HEROEN CHARAKTERBOGEN

Spieler: Charakter:
Konzept: Herkunft: Muttersprache:
Alter: 0000  FErfahrung: Entwicklung:
Beschreibung:
ATTRIBUTE
Starke ............... 00000  Fingerfertigkeit...... 00000  Aufmerksamkeit. . ... 0000
Gewandtheit......... 0000  Verstand............. 0000  Erscheinung......... @000
Ausdauer............ @0000  Vernunft............. 0000  Zauber............... @000
FERTIGKEITEN \ KENNTNISSE
. Einzelkampf VOO OO0 ] Bihander [0 Kampfstab ] Rapier
% Gruppenkampf €00 000 [0 Formation [] Hellebarde [] Schw. Riistg.
<|Handgemenge 400009 1 Beidh. Kampf [] Kampfkunst
= Reiterkampf SO0 OO0 ] Axt/Hammer [] Flegel [J Langschwert [] Lanze
Boote SOO OO0 ] Segeln GELA
%Entdeckung VOO OO0 ] Fahrtenlesen Bere] ]jLANgEITOPjMENM
=| Klettern 000000 | [ Akrobatik - oo - e - o
E Laufen SO OO ] Schwimmen . V\7 lr;]ee . V\t/a t L Sump
2|SchieBen 00000 | (] Bogen 0 Wa [ Wauste
Werfen VOO OO [] Schleuder ] Wurfaxt [0 Wurfmesser [] Wurfspeer
Gedachtnis SO OO0 ] Gesetze ] Heilkunde [] Trankkunde
Handwerk VOO OO0 [] Kriegsgerat [] Schlossknacken [] Berufe:
| Kunst VOO OO0 1 Architektur [ Bildung [] Dichtung ] Feine Kiiche
g Logik VOO OO0 ] Philosophie [ Rechnen
é Tiere #0000 | [0 Falknerei ] Reiten ] Exoten:
Uberleben SO0 OO (Beachte 1 GELANDEFORMEN )
Verstindigung 600000 [] Lesen 1 Fremdsprachen:
Ausdruck VOO OO ] Kunststiicke [] Musikinstrumente:
2 Benehmen SOO OO0 ] Etikette ] Gassenwissen
Z| Fiihrung OO OO0
N| Manipulation OO OO0
c% Menschenk. SO OO0
Tauschung VOO OO [] Falschspielen [] Taschendiebstahl
O Gotterkult  © Giite  [ZAUBERKRAFT|GR.JAT.| QUELLEN
] Drachenkult © Zorn
[0 Riesenkult © Stille
O Ahnenkult © Schwere
%J [] Feenwissen © Form
=< [] Sagen ©® Atem
= 1 Mystik © Tiefe
Zauber wirken = €00 00O ® CHAOS
Zweites Gesicht €00 00 ESssSENz: 000 OO0 OO0 00O VERDAMMNIS:
Weltbindung SO0 OO0 ScHICKSAL: 0] OO0 OO0 OO VVV VVV VVV
RESSOURCEN || BEWAFFNUNG
Stand ...\ 00000 Vorzugswayfe Schd. | Reichw.| Raumb.| Grobh.| Parierw. Deckg.
Beziehungen ........ 00000 nah:
Einkiinfte ........... 00000 fern:
Leumund ........... 00000 Riistg.: Rumpf=  GliedmaBen=  Schwere=  Zugw.=
Barschaft: Notizen: SCHADEN
Besttz: Leicht: | [ ]
Schwer: ‘
Todlich:




