
Heroen Charakterbogen

Spieler: Charakter:

Konzept: Herkunft: Muttersprache:

Alter: ‚̋‚̋˝˝˝ Erfahrung: Entwicklung:

Beschreibung:

Attribute

Stärke . . . . . . . . . . . . . . . ‚̋˝˝˝˝ Fingerfertigkeit . . . . . . ‚̋˝˝˝˝ Aufmerksamkeit . . . . . ‚̋˝˝˝˝
Gewandtheit . . . . . . . . . ‚̋˝˝˝˝ Verstand . . . . . . . . . . . . . ‚̋˝˝˝˝ Erscheinung . . . . . . . . . ‚̋˝˝˝˝
Ausdauer . . . . . . . . . . . . ‚̋˝˝˝˝ Vernunft . . . . . . . . . . . . . ‚̋˝˝˝˝ Zauber . . . . . . . . . . . . . . . ‚̋˝˝˝˝

Fertigkeiten Kenntnisse

K
a
m
p
f

Einzelkampf ˛̨˛˛˛˛˛ l Bihänder l Kampfstab l Rapier
Gruppenkampf ˛̨˛˛˛˛˛ l Formation l Hellebarde l Schw. Rüstg.
Handgemenge ˛̨˛˛˛˛˛ l Beidh. Kampf l Kampfkunst
Reiterkampf ˛̨˛˛˛˛˛ l Axt/Hammer l Flegel l Langschwert l Lanze

B
e
w
e
g
u
n
g

Boote ˛̨˛˛˛˛˛ l Segeln
Geländeformen

l Bergland l Grasland l Meer
l Schnee l Stadt l Sumpf
l Wald l Wüste

Entdeckung ˛̨˛˛˛˛˛ l Fährtenlesen
Klettern ˛̨˛˛˛˛˛ l Akrobatik
Laufen ˛̨˛˛˛˛˛ l Schwimmen
Schießen ˛̨˛˛˛˛˛ l Bogen
Werfen ˛̨˛˛˛˛˛ l Schleuder l Wurfaxt l Wurfmesser l Wurfspeer

W
is
se

n

Gedächtnis ˛̨˛˛˛˛˛ l Gesetze l Heilkunde l Trankkunde
Handwerk ˛̨˛˛˛˛˛ l Kriegsgerät l Schlossknacken l Berufe:
Kunst ˛̨˛˛˛˛˛ l Architektur l Bildung l Dichtung l Feine Küche
Logik ˛̨˛˛˛˛˛ l Philosophie l Rechnen
Tiere ˛̨˛˛˛˛˛ l Falknerei l Reiten l Exoten:
Überleben ˛̨˛˛˛˛˛ (Beachte ÒGeländeformen)
Verständigung ˛̨˛˛˛˛˛ l Lesen l Fremdsprachen:

S
o
z
ia
l
e
s

Ausdruck ˛̨˛˛˛˛˛ l Kunststücke l Musikinstrumente:
Benehmen ˛̨˛˛˛˛˛ l Etikette l Gassenwissen
Führung ˛̨˛˛˛˛˛
Manipulation ˛̨˛˛˛˛˛
Menschenk. ˛̨˛˛˛˛˛
Täuschung ˛̨˛˛˛˛˛ l Falschspielen l Taschendiebstahl

M
a
g
ie

l Götterkult e Güte Zauberkraft Gr. At. Quellen
l Drachenkult e Zorn
l Riesenkult e Stille
l Ahnenkult e Schwere
l Feenwissen e Form
l Sagen e Atem
l Mystik e Tiefe

Zauber wirken ˛̨˛˛˛˛˛ f CHAOS

Zweites Gesicht ˛̨˛˛˛˛˛ Essenz: ˝˝˝ ˝˝˝ ˝˝˝ ˝˝˝ Verdammnis:
Weltbindung ˛̨˛˛˛˛˛ Schicksal: lll lll lll lll ŹŹŹ ŹŹŹ ŹŹŹ

Ressourcen

Stand . . . . . . . . . . . . . . .˝˝˝˝˝
Beziehungen . . . . . . . . ˝˝˝˝˝
Einkünfte . . . . . . . . . . .˝˝˝˝˝
Leumund . . . . . . . . . . . ˝˝˝˝˝

Barschaft:
Besitz:

Bewaffnung
Vorzugswaffe Schd. Reichw. Raumb. Grobh. Parierw. Deckg.

nah:

fern:

Rüstg.: Rumpf = Gliedmaßen = Schwere = Zugw.=

Notizen: Schaden
Leicht:

Schwer:

Tödlich:


