HEROEN CHARAKTERBOGEN

Spieler: Charakter: Gaboran
Konzept: Hexer Herkunft:  Sebgour Muttersprache: Tikadisch
Alter: 17 0000  FErfahrung: Entwicklung:
Beschreibung:
ATTRIBUTE
Starke ............... 00000  Fingerfertigkeit...... 00000  Aufmerksamkeit..... 08000
Gewandtheit......... 00000 \Verstand............. 00000 [rscheinung......... 00000
Ausdauer............ 0000 Vernunft............. @0000  Zauber............... 00000
FERTIGKEITEN \ KENNTNISSE
. Einzelkampf VOO OO0 ] Bihander [0 Kampfstab [] Rapier
% Gruppenkampf €00 000 [0 Formation [] Hellebarde [] Schw. Riistg.
<|Handgemenge 66000 1 Beidh. Kampf [] Kampfkunst
™ Reiterkampf SO0 OO0 ] Axt/Hammer [] Flegel [J Langschwert [] Lanze
Boote SO OO0 ] Segeln GELA
%Entdeckung L2 2 X ] Fahrtenlesen Bere] ]jLANgEITOPjMENM
=| Klettern 000000 | [ Akrobatik - oo - " - o
E Laufen €00 OO ] Schwimmen . V\7 lr;]ee . V\t/a t L Sump
Z2|SchieBen 00000 | (] Bogen 0 Wa [ Wauste
Werfen VOO OO [] Schleuder ] Wurfaxt [0 Wurfmesser [] Wurfspeer
Gedichtnis (+) &6e000 ] Gesetze Heilkunde Trankkunde
Handwerk VOO OO0 [] Kriegsgerat [] Schlossknacken [] Berufe:
| Kunst VOO OO0 1 Architektur [ Bildung [] Dichtung ] Feine Kiiche
g Logik VOO OO0 ] Philosophie [ Rechnen
é Tiere #0000 | [0 Falknerei ] Reiten ] Exoten:
Uberleben SO0 OO (Beachte 1 GELANDEFORMEN )
Verstindigung 400 0090 [] Lesen Fremdsprachen:}n‘&b/mﬁ, bflm'/m
Ausdruck VOO OO [] Kunststiicke [] Musikinstrumente:
2 Benehmen SO OO0 ] Etikette Gassenwissen
Z| Fiihrung OO OO0
N| Manipulation OO OO0
c% Menschenk. OO OO
Tauschung 00 OO [] Falschspielen [] Taschendiebstahl
O Gotterkult — © Giite  [ZAUBERKRAFT|GR.JAT.| QUELLEN \
OJ D'rachenkult © qun Bl 5 69 o, Form, Sohl
0 Riesenkult © Stille
O Ahnenkult ® Schwere
%J Feenwissen @ Form
< [] Sagen ® Atem
= 1 Mystik © Tiefe
Zauber wirken  ¢0€ 00O ® CHAOS
Zweites Gesicht ¢6e 000 ESssSENz: 000 OO0 OO0 00O VERDAMMNIS:
Weltbindung SO OO0 SCHICKSAL: [ ] O L0 VVV VVV VVV
RESSOURCEN || BEWAFFNUNG
Stand . ..o @0000 Vorzugswafe Schd. | Reichw.| Raumb.| Grobh.| Parierw. Deckg.
Beziehungen ........ 00000 nah:
Einkiinfte........... 00000 fern:
Leumund ........... ®0000 Riistg.: Rumpf= GliedmaBen = Schwere =
Barschaft: 2q Notizen:  Falschos Quachlochit, SCHADEN
Besitz: Browrwer Daumen .
Leicht: ‘ ‘ ‘
Schwer: ‘
Todlich:

ere



HEROEN GRIMORIUM

Spieler: Charakter: Gaboran
| WIRKATTRIBUTE | | QUELLEN DER KRAFT
Verstand: 5 © Stille
Vernunft: 7 ©Tiefe ®@Schwere
Aufmerksamkeit: |2 ® CHAOS
Erscheinung: 3 © Giite ®Atem
Zauber: 3 ©Zorn ® Form
EIGEN | ZAUBER GR.| QUELLEN SCHWELLE | AT. | BESCHREIBUNG
X |Blond 3 | Mo, Form, &g | Worbloidod" ibhumiore vin Objukt-
Schurere
Dunbef 7 | Mom, Vo \Verdunbebd vine [M}Jquw&a
Schurere
Sichd- 7 | Mom Vo & ) Elare Sichl- in
Dunbolboil, Nobel ol
Gufahr 2 Tisfa, Form 3 Vo \Wend vor Gufaheen.
W 7 Fofm, S4ille 2 69 SchidzA ﬁmzwhg uor- FP/UJ)/Y‘,
l‘\//u&e, Sanure oa.
Loik- 7 Form, Schurere 2 69 Korndrotle uber- /M,alwm'glwﬁq
Schurangarachaflon ole.
7;1119 7 Ao, Form (Sg C(/rz,wu,gA/ Iimion vines bblosen
Objokts.
Sere 3 Schurere 69 (C/rz»u,ng/ ine Wand aus S’lu}n, Erdo
pelar Pllanzan.
Sollon 3 Form 69 Zwvn,gA/ on ) uresen Am
Aofflichs Gudabh
Tior- var)|Form+X, (var) 69 T[M)TM!LO#LQ oder- Herbeir u,fa/n von
bloinon Tivren ( oruns
gwn/f}fm 3 \Form+X, 3+ 69 Beschunren loinor-
Slormantargei - (Gaborans
S/'w}o,&'iﬂl/: Lu# aund c(/rde)
Roiz 7 Form, Zom 2 Am| Schorbwilszanber
Dwvg (or-)Form Am|Srmecht Bloins g,wgﬂ/rwfavia 2z
Eigurdoben,
Dr)p"wf 3 Twﬂa, Ao, 4 69 ((/rz,o/u,g/iz Ahumioreren Dorvfwxfghg,w‘
Form vines Wesena,
Wa#q 3 \Form ) g/uig 4 '59 Wa#a verwunded audh. CaLM'/xlwr,
Urdode, Danonen olc.
Krische 3 |CHAOS, Form 4 b | Liskeszanber: Das Ofuﬁ/r‘ lfufam
Z0%a Bwpg/qun.




